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Det er sgndag formiddag. En solstrale sniger sig ind gennem vinduet og forteeller os, at det udenfor
er ved at blive forar. Vi gaber pa skift og praver at holde det skjult for hinanden. Vi er fire mere
eller mindre friske piger, der sidder pa gulvet i et veerelse med en stabel opgaver i mellem os.
S@vnen bliver gnedet ud af gjenkrogene og vi tager hver en opgave og heelder te i et krus.
Opgaverne er skrevet af vores klassekammerater og er visioner, billeder og utopier pa info-
samfundet ar 2005.

Kopperne er blevet tomme, og Sille vrider forgaeves tekanden for et par draber mere. Men
meningen er jo ikke, at vi bare skal sidde og leese. Vi skal samle alle opgaverne, som for lethedens
skyld ogsa er afleveret pa diskette, til en stor artikel. S& vagner vi op ... den fgr s& markante
sgndagstraethed letter og forsvinder op i solstrdlen, der nu er blevet til to. Alle disse visioner,
skreekbilleder, digte, noveller og artikler er jo fyldt med stof, der kan forteelle en dommerkomité -
eller os selv - hvordan vi forestiller os, samfundet vil blive. Det samfund vi engang selv skal leve i
og fare videre vil blive.

Lad os se at komme i gang. Den bla computerskeerm toner frem og minder os et kort gjeblik om
himlen udenfor, far vi seetter den farste diskette i maskinen ...

"Man kan flytte rundt pa dele af billedet. Man kan lave totalt om pa farverne. Man kan traekke og
skubbe dele af billedet, s& det bliver leengere eller kortere. Man kan klippe et billede ud og give det
en ny baggrund. Der er uanede muligheder. "

(Samvirke, marts 1996)



Dette citat handler om nogle af computerens virkemidler, som en billedkunstner kan bruge, men
det fik mig til at teenke pa noget helt andet - nemlig individets personlighed i
informationssamfundet ar 2005, og pa manipulation af individet. Nar jeg taenker pa
informationssamfundet, lurer diverse skreekvisioner om robotter osv. i baghovedet pa mig. Derfor
blev jeg fanget af ovenstdende citat, som for mig kunne veere et billede p& manipulation af individet
og dets personlighed. Samtidig kan jeg vende det om og ser sa et billede pa fremtiden - nemlig
starre muligheder for udvikling af selvet. Spargsmalet er sa bare, hvilket billede pa individets
muligheder for at bestemme over sin egen personlighed ar 2005 der er mest realistisk.

Jeg tror og haber ikke, at vi i vores generation vil have mistet vores personlighed gennem
manipulation, men snarere at det vil veere et spgrgsmal om, hvordan den neaeste generations
individer (eller den neeste igen) vil udvikle deres personlighed, og hvilke muligheder de vil fa for
dette.

Hov, hvad sker der her? | opgaven star der, at en computer, som den vi sidder med foran os,
maske engang Vil kunne manipulere med os som individe... Nej, den kgber vi ikke. Uden en
computer ville denne opgave vaere umulig - taenk, hvis vi skulle have skrevet det hele i handen...
Da jeg for ca. 10 ar siden skulle leere at skrive, fik jeg en bog, der hed "Formskrift". | denne bog
skulle jeg @ve mig i at skrive peene bogstaver, sa jeg kunne fa en paen handskrift. I al sin enkelhed
ganske harmlgst, men alligevel er det en og samme bog, der nu giver noget at teenke over i
forbindelse med computere.

Dengang leerte jeg at forme hvert bogstav p& min specielle made, s& jeg i dag har en handskrift,
der er helt min egen, og der findes ikke et menneske i verden, der har en skrift, som er magen til
min - vel at maerke min handskrift. Den skrift, jeg bruger pa min computer, nar jeg skriver stile og
opgaver og 117 andre ting, deler jeg med flere millioner mennesker verden over. Bogstaverne er
ngjagtig magen til dem, jeg ser alle andre steder, og ingen vil veere i stand til at skelne min skrift
fra nogen andens. Nogen vil maske pastd, at det er underordnet, om den skrift jeg skriver med
ogsa skrives af mange andre mennesker. Hvis det endelig er, at jeg vil have en smule personligt
preeg over det, jeg skriver, kan jeg bare veelge en af de andre skrifttyper, computeren har gemt pa
sin harddisk, som der maske er knap sa mange, der bruger. Men i bund og grund synes jeg, at min
handskrift er s& meget en del af min personlighed, at jeg ikke vil give afkald pa den uden i det
mindste at have overvejet konsekvenserne fgrst.

Jeg veelger min skrift, men former den ikke selv ... eller jeg veelger min personlighed, men former
den ikke selv? Skreemmebilleder er der nok af, og det er netop det, der far mig til af stoppe op og
sige: Hvor gar greensen? Hvornar bliver computeren sa vigtig for mig og s meget en del af mit liv,
at den bliver en del af mig? Vil min personlighed til den tid ligge p& computerens harddisk -
sammen med min skrift? Hvor vil jeg sa blive af, hvis strammen forsvinder?

Ah nej! Lad det ikke veere sandt... computeren forteeller os, at den ikke kan konvertere disketten.
Panikken griber os. Vores fgrste problem er at finde ud af, hvad det vil sige at konvertere - og inden
det er helt afklaret, er vores tanker allerede néet hen til bunken med de resterende disketter: Hvor
mange af dem har heller ikke lyst til at lade sig konvertere? Solstralen har gemt sig, og vi er meget
alene i verden.

"Interaktive medier kan fungere som identifikationsobjekt i en sddan grad, at det fagrer til social
isolation. " (Turkle 1987)

Et interaktivt medium, for eksempel en computer, henvender sig til to fundamentale, menneskelige
aktiviteter: logisk teenkning og kommunikation. Derfor kan mediet fa en funktion som en slags
"makker" eller "tro fglgesvend" - dette vil vise sig hos naesten enhver computerentusiast.
Computeren bliver en erstatning for virkelige fysiske og sociale behov. Ensomhed er maske ikke sa
meget at veere alene, men at blive afvist af én, som man gerne vil tilbringe tid sammen med - ud
fra dette bliver computeren et effektivt kompromis. Computeren ved man, hvor man har, og den
kan man altid have tillid til. Dette forklarer altsd maske computerentusiaternes overdrevne
tidsforbrug foran computeren.

En ting er sikker: Det eneste computeren giver os lige nu er problemer... ud af bunken med
disketter kan computeren ikke engang konvertere halvdelen! Heldigvis er der en hjeelpsom far
hjemme i huset, som forteeller os, at det, at disketten ikke kan konverteres, bare betyder, at den er
skrevet pa et andet program end det, vi bruger. Det problem kan lgses. Husets lillebror bliver
tilkaldt - han har vist forstand pd, hvordan den slags gares. Hjalpen er neer - maske er computeren
ikke sa slem endda?



En hverdag ar 2005

Det var en ganske almindelig dag i det herrens ar 2005, Anne-Sofie |& endnu og snuede i sin seng,
om lidt ville hendes personlige computer ringe, og den nye dag ville begynde. Computeren fortalte
hende, at klokken var syv, og at det var tid til at std op. Anne-Sofie vendte sig om pa ryggen, hun
vidste jo at computeren om praecis to minutter igen ville forteelle hende, at nu var det altsa tid til at
sta op. Farst da computeren fire gange havde formanet hende at sta op, kom hun ud af micro
fibrene. Anne-Sofie gik sgvnigt ned i kegkkenet for at fa noget at spise, desvaerre var hendes lillebror
lgbet ind i stuen med fjernbetjeningen til kaleskabet, s& ham matte hun farst lege gemmeleg med,
fgr hun kunne f& sin morgenmad. Da Anne-Sofies badevandskvote ikke rakte til et morgenbad i
dag, kunne hun lige hurtigt nd at se, om der var kommet noget post ind pa den personlige
computer i nattens lgb, men der var ikke andet end en meddelelse om, at hun skulle bestille en tid
hos tandleegen. Anne-Sofie gik hurtigt ind i tandleegens kalender-fil og fandt en tid, der passede
hende.

Pludselig blev hun afbrudt af computerne ur-fil, som fortalte hende, at det var tid til at komme
afsted til skolen. Hun pakkede den personlige computer sammen, tog den under armen og begav
sig afsted. | skolen var det det samme rees som altid. Leereren skrev noget pa sin hovedskaerm, og
det blev automatisk kopieret ned péa alle elevskeermene. Dagens aflevering blev laest over pa den
store hovedcomputer, og sa var skoledagen forbi, ja ... i hvert fald skoledagen pé& skolen, for nu
skulle Anne-Sofie hjem og fortseette dagens arbejde foran skeermen. Klokken var ca. 16, da Anne-
Sofie var feerdig med lektierne til dagen efter, og hun kunne nu, i stedet for at arbejde foran
skaermen, plotte sig ind pa en af de mange underholdningsfiler, som hendes personlige computer
indeholdt. Hun fandt en attraktiv fil, som hed: "Gamle afsnit af Beverly Hills 90210", det var skgnt
at slappe af til, selvom der desveaerre ikke var blevet lagt undertekster ind pa filen endnu. Det betad
dog ikke noget for Anne-Sofie havde haft engelsk siden I. klasse, sa det var kun Anne-Sofies mor og
far, det var et problem for.

Om aftenen karte Anne-Sofie pa sin soldrevne scooter hen til Internet caféen sammen med et par
veninder. Det var altid skeegt at lytte til andres meninger om informationssamfundet, og i caféen
kunne hun lane flere abonnementskort til hendes digitale avis ...

Nu star jeg af... lillebroren har nu scoret s mange point hos os allesammen ved den hjaelp, han
giver, at vi smgrer ham en ostemad. Men han kan alligevel ikke finde ud af, hvilket program en af
opgaverne er skrevet pa.

Vi ser opgivende pa hinanden og kigger leengselsfuldt ud pa de spirer, der kun lige stikker hovedet
op over jorden. Na, klasselisten hives frem og diskettens ejer ringes op... optaget. Efter 3. forsgg
kommer vi igennem. "Hej, Lasse" og "har du haft en god weekend?" Lillebroren hiver sig selv i haret
og Lise skynder sig at f& spurgt om programmets navn ..."@h - navn... thjoo, 2 sekunder, jeg skal
lige spgrge." Vi kigger undskyldende pa lillebroren, der efterhanden har tilbragt et par timer i
selskab med os, computeren og solstralen, der kommer og gar, som det passer den. Kontakt igen:
"Ja, altsd jeg har skrevet pa Word ik'..." Beskeden flyver gennem lokalet og over til computeren,
men giver dog ingen gevinst - hvilken udgave? Pa skeermen toner flere forskellige Word-udgaver
frem. Her ma Lasse melde pas... det samme ggr vi. Lige nu er det sveert at forestille sig, at
computer teknologien nogen sinde vil fgre noget godt med sig.

Revolutionerende digital avis

Aret er 2005. En mand kommer géende ned gennem en gade i Roskilde, hans blik fanger en
lysreklame i et kioskvindue. Et gjeblik tever han, og gar sa ind i kiosken. Kort efter kommer han
glad ud igen med et lille plastikkort. Kortet er et avisabonnement, tre maneder med to valgfri
internationale dagblade for kun 399,-. I lommen har manden en lille flad plastikboks, der minder en
del om en gammeldags timemanager, han stikker det nyerhvervede kort ind i en spraekke i bunden
af boksen, og da han klapper laget op, kommer forsiden af New York Times til syne pa en skaerm.

| fremtiden skal aviser ikke lzengere trykkes pa papir, i hvert fald i langt mindre udstreekning end de
bliver i dag, i stedet skal fremtidens avisabonnenter have hver deres lille baerbare digitale avis.
Avisen modtager dagligt, enten via satellit eller gennem en tilkobling til Internettet, et signal der pa
skaermen bliver til dagens avis. Allerede i dag kender vi sma elektroniske kalendere og paleuers,



forskellen mellem disse og den nye digitale avis bliver, at der indsaettes et abonnentkort i den
digitale avis, som kan bryde de kodede signaler fra satellitten/Internettet saledes, af kun
abonnenter kan fa deres avis. Denne nye form for avis har uden tvivl sine fordele som for
eksempel:

Den kan medbringes naesten overalt.

Det er altid de nyeste aviser.

Det er muligt at modtage alle internationale aviser.

Avisen bliver altid bragt ud til tiden.

Tusindvis af tons papir kan spares hver dag.

Du kan have alle verdens aviser fra hele maneden i lommen.
Avisen har et uendeligt antal sider.

For og imod:

Hvad med ulemperne vil nogle nok spgrge, og jo, der er da nogle, men jeg vil alligevel pasta, at de
er ganske sma. Trykkerierne far mindre at lave, og dette vil uden tvivl medfgre fyringer, men til
gengeeld skal en masse mennesker beskeeftiges med produktion af disse digitale aviser. Avisbudene
kommer udelukkende til at uddele reklamer selvom en del af disse nok ogsa vil kare ind over det
digitale avisnet. Det bliver selvfglgelig ikke det samme at laese sin avis pa en skeerm, og det
begreenser da ogsa layoutet. Men dette er i hgj grad en vanesag og et luksusproblem imod de
keempe skovarealer, der dagligt ryddes af hensyn til leesevenligheden og det smarte layout. Her er
en oplagt mulighed for at spare pa ressourcerne. Til sidst vil nogen nok sige, at alt dette allerede
findes pa Internettet, men hele ideen er, at avisen kan tages med - ganske som de aviser vi har i
dag.

Vi opgiver - indtil i morgen i hvert fald. Vi gar hver til sit med anspaendte miner, og pakker os godt
ind i halstgrkleederne. Det er ved at blive sent. Vi er treette og frustrerede over at have spildt en
dag, som vi kunne have brugt til at skrive engelsk stil til torsdag eller geografiopgave til fredag.
Tidsspilde! Teenk hvis vi kunne f& illegale Paperboys og tilhgrende abonnentkort med rapporter, stile
og andre opgaver ...

Interaktivt TV

Det interaktive TV giver dig mulighed for at bestemmme over udsendelserne.

Det bliver ganske enkelt nemmere for dig at se fjernsyn pa den made, at du selv bestemmer hvilket
program, du vil se og hvornar. Du behgver ikke sidde foran skeermen hver aften klokken 21, hvis
du vil se nyheder, og du behgver heller ikke se pa den amerikanske praesidents besgg i Israel, hvis
du kun er interesseret i indenrigspolitik. Du behgver altsd ganske enkelt kun se de nyheder, du er
interesseret i.

Nar man i ar 2005 hgrer om en ulykke eller en anden haendelse, venter man ikke til der kommer et
orienteringsprogram - man gar blot ind i TV-kanalens menu, og leder efter en udsendelse om den
pageeldende nyhed.

Teknikken bag det interaktive fjernsyn er ikke mere indviklet end en cd-afspiller. Forskellen er blot,
at du ikke seetter cd'en i maskinen, men at den ligger i et slags bibliotek. Du kan nu se eller hgre
preecis det program eller den musik, du vil, blot ved at trykke pa nogle enkelte knapper.

Der betales licens for at f& adgang til det centrale bibliotek, der er indlagt i dit eget fjernsyn, men
du skal derudover betale et ekstra belgb hver gang, du ser en film. S& er det nemlig ngdvendigt
med et specielt videobibliotek.

Mandag morgen. Vores klassekammerater spgrger nysgerrigt, hvordan det gar med opgaven. Vi
smiler til hinanden, og siger ingenting. Det er en smule pinligt, at vi er igang med en opgave om
info-samfundet, og vi ikke engang kan finde ud af at bruge en computer.

Vi har faet de fire naeste timer til opgaven. Det er sandelig heller ikke for meget. Vi har bestemt os
for at bide i det sure able og skrive alle opgaverne ind fra de papirer, der fulgte med disketterne.
De farste taster trykkes tgvende ned - er der noget der kortslutter?



Til vores store overraskelse gar alt som det skal, og imellem to ord nar vi lige at se, at solen ogsa
skinner idag.

"Det skal nok komme" er en saetning vi i dag uden tgven bruger om de tekniske vidundere, der i
fremtiden skal ggre livet lettere. Vi teenker ikke videre over hvordan, hvornar og af hvem, men med
den fart teknologien har haft pa i det sidste arhundrede, har vi ikke rigtig nogle greenser indprentet
i hovedet. Hvis nogen derimod for 100 ar siden havde udtalt, at vi ville komme til at se mennesker
og dyr pa en kasse, der ikke er stgrre end en hovedpude, ville tilhgrerne bare se den pageeldende
person som lettere smaskar.

Som Jules Verne, der slap fantasien lgs og forudsa mange af det 20. &rhundredes store tekniske
frembringelser. Han lod undervandsbaden Nautilus dykke verden rundt, han sendte helikoptere i
luften laenge far bradrende Wright gik pa vingerne, han beskrev fjernsynet leenge fer radioen var
opfundet. Jules Verne forudsa fjernstyrede projektiler, tanks og brintbomber, og gjorde folk
rumbevidst leenge fgr rumfartsalderen. Mange intellektuelle rynkede p& neesen af ham, men "den
der ler sidst .. "

Det elektroniske himmelrum

Hvis man om sommeren ligger i en sovepose under aben himmel, giver sine sanser frikvarter og
lader sine fglelser vandre op og ned gennem kroppen, helt ukritisk og endnu ikke dissekeret af
tolkninger, kommer man pa et tidspunkt til filisofistadiet, hvor de mange stjerne pa nathvaelvingen
streekker sig ned og hefligt ggr opmaerksom, at vores klode blot er en planet blandt uforstaeligt
mange andre. Og man prgver at definere sig selv - man er ogsa bare én blandt mange - i en
febrilsk sggen efter et nggleord, der kan treekke en ud af maengden, der kan lyse ens plads i
samfundet op, og puste luft i en indre ballon, sa falelsen af, at man er ngdvendig, bliver stgrre. Nar
ambitionerne har faet lov at udvikle sig, kommer man nok til den konklusion, at der findes
mennesker, der har brug for en - om end i et mindre perspektiv.

"Universet er uendelig" star der i uddannelsessystemets skolebgger.. Vi antager, men ved ikke. Det
er her, paralleller til et informationssamfund kan drages. Informationssamfundet vokser sig
uendelig stort, og der er ikke mange mennesker, der kan overskue rummet; det rum, som
teknologien skaber omkring databaser, kommunikationssystemer, det globale Internet osv.
Konsekvenser af, at den vestlige verden benytter og gar sig afhaengig af det elektroniske
computerskabte rum, er uoverskuelige; vi kan kun geette pa, at samfundet pavirkes, og vi ved ikke,
om det er sundt eller usundt. De fleste er dog enige om, at det ikke kun er darligt og ikke kun er
godt med den komethurtige udvikling, som vi befinder os i.

Vi frygter, at vi far en ny dimension af sociale tabere; nemlig dem som ikke har ressourcer og
overskud, socialt eller finansielt, til at veere en del af den elektroniske sammenhaeng. Og at enkelte
personer drukner i et stagrre kontrolsystem med en Big Brotherfunktion, som ikke er tilteenkt, men
bare opstar i et informationssamfund - et samfund, der til stadighed kreever flere informationer.
Eller at systemet pludselig eksploderer som en super nova, som fglge af verdens teknologiske
udvikling og accelererende anvendelse.

Et stort univers, som om natten er abenbart for os, er en ting, et elektronisk rum er en anden.
Fantasiens verden der er et greenselgst univers, stgrre, end bade det elektroniske og himmelske er
en helt tredje ting. Her fulgte Anders And ukritisk med teknologistremmen, og det endte galt. Vil vi
i virkelighedens univers vaere lige sa ukritiske, eller vil vi vaere i stand til at sige fra over for f.eks.
det informationsbombardement, som teknologien fgrer med sig?

Puha - det er sveert at falge disse tanker, men det er selvfglgelig ogsa stadig tidligt pa dagen.

Er vi virkelig bange for at blive veek eller blive glemt i dette info-samfund? Det er sveert at forestille
sig, at vores menneskelige kontakt engang kan blive glemt til fordel for vores computer... tanken er
skreemmende - og dbenbart meget relevant. Stort set alle opgaverne kredser om konflikten mellem
computeren som redskab og computeren som personlig makker....

De farste fire skoletimer mandag morgen er gaet med molbo arbejde: Redigering og
sammenkobling af opgaverne. Men ... we did it. Sa er der ikke langt igen. Vi aftaler at gare den helt
feerdig tirsdag eftermiddag.

Det er vigtigt for mennesket at fa information og viderefare information, fordi den deekker vores
videbegeer og gar, at vi kan fglge med i, hvad der sker rundt omkring i verden, og det er ogsa et af
de krav, som mennesket bliver udsat for.



Jeg indremmer gerne, at jeg ikke bryder mig om den indflydelse, eller maske skal jeg sige magt,
som teknikken har, fordi den simpelthen skreemmer mig en smule. Jeg ved ikke meget om
computere - faktisk meget lidt - men pd en made har jeg heller ikke lyst til at leere om den, fordi
jeg ikke er til sddan noget. Jeg kan lide traditioner, og at visse ting bliver gjort pA gammeldags
manér!

Hvis computeren bliver et ngdvendigt inventar i hjemmet, og al opmeaerksomheden er koncentreret
om denne, og jeg ikke har lyst til at indordne mig under dens "magt", og maske er den eneste i min
vennekreds, som modseetter mig, vil jeg sa blive udstadt, fordi jeg ikke synes, at computere er et
hit?

Jeg vil ikke lade denne udvikling ske! Men hvad kan jeg ggre? Vil resten af befolkningen acceptere
den? En udvikling, hvor f.eks. computeren bliver det vaesentligste og mest foretrukne
kommunikationsmiddel i vores dagligdag? Har man noget valg?

Tirsdagssolens straler har sveert ved at bevaege sig uden for det skydaekke himlen er fuld af. Vi
bliver enige om at splejse til en kage, for at fa energi til eftermiddagens arbejde med opgaven.
"Diskettefejl 23" - det er lggn! Disketten vi gemte vores efterhdnden dyrebare opgave pa i gar er
blevet "syg" - den fejler "nr. 23". Vi hiver os i haret, sveden springer frem pa panden, fadderne
bliver kolde. Sille fatter mod og prgver igen - og igen - og igen ... Fejlen er kommet for at blive. En
gang til - vi prgver endnu engang, men nej. HIZALP! Der er ingen far, ingen lillebror og ikke engang
pa computerens "hjaelp" kan man finde noget som helst om fejl 23. Brit er gaet i coma ovre ved
vinduet, hvor skyerne ude bagved minder misteenkeligt om regnskyer - ja, hvorfor ikke?

Er der overhovedet ikke nogen i dette computerrum, der kan hjeelpe fire stakkels piger? Jo, der
sidder de jo - Sgren og Lasse. Det ser ud som om, de er godt igang med den geografi opgave ingen
af os er gaet igang med endnu. De kigger overbeerende pa os, da vi med fugtige hundegjne beder
dem om hjeelp: Piger og teknik...

| folkeskolen er alarmklokkerne allerede begyndt at ringe. Pigerne er bagud i forhold til drengene,
nar det geelder brugen af en PC'er. Drengene bruger ofte deres fritid foran computerskaermen, de
spiller spil og udforsker, hvilke muligheder maskinerne rummer, eller diskuterer computere med
deres venner. Pigerne derimod bruger kun PC'eren til det mest ngdvendige og ikke til at lege med
pa samme made som drengene. Det resulterer i, at pigerne har meget mindre erfaring og ikke er
lige sa dygtige som drengene. | sidste ende vil udfaldet hgjst sandsynligt blive, at pigerne hele
vejen op gennem systemet, f.eks. pa arbejdsmarkedet og i dagligdagen med computerteknologiens
indmarch, vil vaere darligere stillet end drengene.

Men det er ikke kun kvinderne, som vil veere darligere stillet i info-samfundet, ogs& dem som bare
ikke interesserer sig for computere, vil hurtigt blive handicappede. Computerentusiasterne og
computerkritikerne er to allerede eksisterende grupper, som nok vil blive mere markante med
tiden. Entusiasterne er dem, som synes, at computerteknologien er helt vidunderlig. De har bade
muligheden (finansielt) og lysten til at koble sig p& den nyeste teknologi. Kritikerne er dem, som
ikke har lyst til at engagere sig i computerverdenen.

Denne deling vil ikke blive den eneste. Mellem de socialt forskelligt stillede grupper i verden vil en
markant deling ogsa vise sig. P& den ene side star den del af verdens befolkning, som allerede nu
er en aktiv del af info-samfundet eller bare fglger med stremmen. Men i diskussionen om
fremtidens informationssamfund glemmer man tit den del af verdens befolkning, som overhovedet
ingen kontakt har med computere nu, og hvor der ikke er grund til at tro, at de vil f& det forelgbigt.
Her teenker vi pa en stor del af befolkningen i U-landene.

Den gik altsd ikke - ikke engang de to hjeelpsomme drenge kunne klare "nr. 23". Der er ikke noget
at gagre, Vi fatter hver vores computer og starter ngjagtig samme sted som i gar - helt fra starten ...
"Informationssamfundets spaede start" kunne man kalde det, da bogtrykkerkunsten i ca. 1440 sa
dagens lys, den var revolutionerende i sin samtid og lagde dybe spor i tiden. Det blev muligt at
masseproducere bgger, og der kom aviser pa markedet. Det skrevne ord var blevet allemandseje.
Man kunne laese sig til en mere nuanceret opfattelse af livet, og snart blev livet mere kompliceret af
forholde sig til.

Kan man sige det bedre? At computeren har gjort livet mere kompliceret, forekommer os totalt
indiskutabelt. Tre dage i treek er nu gdet med computerproblemer... vi fgler os som hovedpersoner i
en molbohistorie.

Viden er magt. Sadan har det vaeret gennem menneskets udviklingshistorie. Dette faktum vil fa
endnu stgrre betydning i det informationssamfund, vi lgber i mgde. Viden og informationsmaengden
bliver sa omfattende, at den vil veere utilgeengelig for de fleste mennesker. Hvad skal folk bruge al
den viden til? Viden, penge og magt vil i stadig stigende omfang blive koncentreret hos en mindre



og mindre elite. Man kan frygte, at mange forbrugere ikke vil veere i stand til at sortere den
stigende informationsmaengde, s& den kan bruges til deres egen fordel. | Informationssamfundet ar
2005 vil mange mennesker leve som informationssamfundets analfabeter og som forsvarslgse
forbrugere af viden.

Informationssamfundets analfabeter! Jo, tak - hvis der er nogen, der har lyst til at mgde en af
slagsen sidder der fire pragteksemplarer pa Amtsgymnasiet i Roskilde. Hvorfor skal det hele veere
sa sveert?

Lige siden datamaskinens "fgdsel" under 2. verdenskrig har malet for videreudviklingen veeret at
bringe maskinen og mennesket teettere sammen., Datamaskinen har velvilligt gjort sit og neermet
sig mennesket med abenhed og interesse. Betydeligt sveerere har det vaeret for mennesket, som
modvilligt har betragtet maskinen pa afstand med en blanding af fascination og foragt. Derfor har
de personer, som star for udviklingen af maskinen, efterstraebt at fa den til at ligne mennesket sa
meget som muligt. Jo mere velkendt noget er, desto tryggere fgler vi os. Utryghed har altid preeget
menneskets forhold til teknologien og utryghed heenger i hgj grad sammen med afmagt og frygt.

I dag har vi udviklingsmaessigt ndet et stade, hvor vi ikke blot videreudvikler de teknologiske
produkter hver for sig. Udviklingen gér for tiden i retning af at integrere alle produkterne (TV,
video, computer etc.) til én del af vores hverdag.

Tiden, hvor computere kun var noget for coladrikkende og chipsspisende ngrder, er forlaeengst forbi.
Ingen, der er en del af vores feelles informationssamfund, kan leengere sesette sig ud over
teknologien. Lige meget hvor vi bevaeger os hen i verden, efterlader vi os elektroniske spor: Pa
biblioteket, paA kommunekontoret, hos laegen, i DAN-kort automaten, i supermarkedet og nar vi ikke
betaler vores regninger. Hele tiden lagres oplysninger om vores livsforlgb p& computere omkring os.
Selv nar vi har draget vores sidste suk, lever vores identitet videre i bedste velgdende i databaser
og arkiver. Vi har efterhdnden opbygget en kontrol med os selv, der gor det umuligt at forsvinde fra
hinandens arvagenhed. Det indebaerer gode elementer savel som darlige. Blandt de praktiske er, at
vi har kontrol med de eldre og enlige i deres lejligheder. Gamle fru Hansen ligger ikke og radner i
meget mere end en uge, far hendes navn begynder at lyse rgdt p4& kommunens computer. Vi har
ogsa styr pa, hvem der bor i deres sommerhuse hele aret, og hvem der har faet stjalet deres cykel
pafaldende ofte. Det uhyggelige element opstar, hvis man forestiller sig, at en mand som Hitler fik
adgang til stolen ved tasterne, hvor han i ro og mag kunne sidde og ved et enkelt tryk pd DELETE
slette folk fra jordens overflade.

Hov, hvad hvis nogen trykkede pa DELETE nu? S& ville hele opgaven forsvinde! Nej, ikke igen... vi
afslutter i en fart og gemmer opgaven pa 3 forskellige disketter. Desuden printer vi et eksemplar ud
til hver af os. Line mener nemlig, at det ville veere for usikkert, hvis kun en af os fik papirerne -
hvad nu hvis der skete noget pa vejen hjem?

Der er uanede muligheder i en database, hvor alle vores identiteter er samlet. Man kunne saette
computeren til at sammenseette de identiteter og personligheder, der passede bedst sammen, og
ville sa helt undga identitetskriser!

Computerne er blevet mere brugervenlige - ingen tvivl om det. Ethvert computerprogram med
respekt for sig selv (og brugeren?) er forsynet med et stort spgrgsmalstegn i det ene hjgrne af
skeermen, hvor man kan hente hjeelp til stort set alle teenkelige problemer. Det egentlige problem
opstar fagrst, nar der virkelig er rav i den og hjaelpefunktionen treeder ud af kraft til fordel for et
skilt, der meddeler den mabende bruger, at en ERRORCODE 291012b2 er fundet. S& sidder den
almindelige bruger med et overrasket udtryk i ansigtet og forbander den ellers sa venlige og
hjeelpsomme computer, der nu er omtrent lige sa behjeaelpelig som en bragdrister. Det er sddanne
oplevelser, der far mig til at tro, at den tid, hvor computerens kunstige intelligens vil kunne true
menneskets, ligger temmelig langt ude i fremtiden. Et-tallerne og nullerne i computerens mgrke og
dystre indre udggr en for ensidig forestilling til at kunne hamle op med den menneskelige hjenes
vanvittig komplicerede netveerk. Tag for eksempel et begreb som humor. Hvordan lserer man en
bunke ledninger, et par magneter og nogle transistorer at more sig?

Computere hgrer ikke laengere kun til pd kontorer og hos inkarnerede computerentusiaster. Efter
Internettets udbredelse, har sdkaldte Internet Caféer slaet dgrene op for det brede publikum. En
storstilet medie-reklamekampagne har praesenteret Internettet som et sted, hvor folk mgdes og
debatterer og hygger sig sammen. Udtrykker at surfe pa nettet lyder som noget med drgn pa fra en
amerikansk ungdomsserie. Sandheden er en anden: Internettet er langsomt - meget langsomt. Man
far hurtigt den samme irritationsfalelse, som nar man skal finde vejrudsigten pa Tekst-Tv, og det
er, som om tv-apparatet bevidst er leengst muligt prgver at undga den pagaeldende side, man har
valgt. Internettet er afheengig af overfarselshastigheden pa telefonnettet, og det virker unaegteligt



som om, ledningerne er noget tynde. Hvis der oven i kgbet er treengsel der, hvor man skal hente
sine data, saetter informationerne sig som en areforkalkning i ledningen og blokere for ens videre
feerd. Nar det tager 20 minutter at hente en artikel fra Politiken, bliver det unaegtelig en noget
kedsommelig gang surfing. Sa er det hurtigere, nemmere og billigere at smutte ned i dagnkiosken
og kabe avisen.
Indholdet pa Internettet er bestemt ogsa af svingende kvalitet. Enhver bruger i besiddelse af et
modem til en tusse og et abonnementet, kan oprette sin egen side (base) pa Nettet, hvor han selv
bestemmer indholdet. Nar siden sa ikke laengere er interessant, glemmer folk for det meste at
slette den igen, og det resulterer i, at Internettet fungerer som en slags losseplads for elektroniske
keerestebreve, ytringer om fodbold, vittigheder, hadebreve om Beverly Hills 90210 og sma
personlige beskeder. Informationssamfundet er maske pa dette omrade blevet lidt for frit i den
henseende, at der ikke hersker nogen kvalitetskrav. Ytringsfrineden er blevet sat over alt andet, og
det har lynhurtigt gjort Internettet til en gigantisk, uhandterlig og til stadighed voksende stgrrelse.
Tirsdag aften sidder Lise foran computerskeermen i hendes eget hus. Opgaven hanger hende
efterhanden langt ud af halsen - der er godt nok ikke meget sjov ved det her. Hendes hjeelpsomme
mor har, efter at have laest opgaven, erklaeret at hun ikke rigtig kunne finde nogen "rad trad" i det
hele. Lises gjne sniger sig veek fra computerskeermen og ud pa den stjerneklare himmel. Et sted
derude er det i disse dage muligt at fa gje pa en komet, der kun viser sig en gang hvert syvtusinde
ar - man fgler sig sa lille. Den bla computerskaerm giver omtrent samme fglelse - hvad kan en
enkelt person stille op i et helt univers?
Vores frygt for den teknologiske udvikling virker til tider noget forhastet. Nar vi snakker om,
hvordan verden vil se ud i &r 2005, ma vi have i baghovedet, at aflgserne for computer-typerne i
dag farst forventes feerdig til 1998. De vil nok veere lidt hurtigere og lidt smartere, men starre er
forskellen ikke. Virtual Reality maskinerne, man arbejder med i dag, er mere virtual end reality, og
deres funktion er at forngje og gavne mennesket, ikke at overtage dets plads.
Teknologien er et fantastisk veerktgj, som vi ma bestraebe os pa at udnytte til fulde. Greensen
mellem at bruge og misbruge den er harfin, men hvis det lykkes for os at kigge p& den med tilpas
kritiske og overbzerende gjne, er den et redskab med store muligheder. Der vil altid veere
skeptikere i blandt os, sa& vel som der vil veere tilbedere af enhver form for teknologi. Hvis vi kan
bringe disse 2 grupper teettere sammen, er vi godt rustet til at leve i et integreret informations-
samfund, hvoraf vi selv er en del.
Sa er vi samlet igen - onsdag efter skole - endnu et par timer er blevet sat af til opgaven. Solen
varmer i dag og krokuserne smiler til os fra den anden side af gaden udenfor.
Var det det? Vi tgr naesten ikke tro pa, vi er feerdige... Udskriv hele dokumentet!
Intet sker... nd, "praev lige igen hva'?" Vi smiler nervgst til hinanden, mens vi krydser fingre - bare
der nu ikke er noget galt igen... Pludselig bryder Brit ud i en skrald latter, og trykker pa printerens
ON-knap. Vi griner med, udskriver i fire eksemplarer og beveeger os ud i forarssolens forsigtige
varme.
ESCAPE
Power-on og straks
delt i to marcherer min bevidsthed
ind i den bla skeerms

Mgdet med en flimrende verden,
som gror for hvert
nggleord.

Fornuften treenger sig igennem filteret
Sveever mellem kontinenter
og udflydende greenser.

Ord og prangende megabites komprimerer verden
opslugt og stremmende flyver ord og kulturer
ind i mine pulsende vener.

Udsigten over det abne rum
omringer mine tanker

og



filteret slar gnister
mellem dig og mig.
Smidt tilbage
med filterets mgnster pa min nggne hud,
uden resultat,
fyldt med alting og ingenting.

Min erindringsbog flyder over
drukner muligheden for et liv i den filterlgse verden.

Bl& stréler inficerer mit sind,
suger mig ind
med ryggen mod mig.
En tom skeerm med et fyldt index
og en skreemmende skeermhukommelse.......... escape



